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Groupe:

La vie selon
Youtubeurs

Pour découvrir a quelle catégorie appartient Youtubeurs, nous dresserons la liste
de ce qu’on trouve dans les autres catégories de romans. Je vous donne en cadeau
e ’/' la premiére.
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Catégories

Dans cette catégorie de romans, on retrouve...
de romans

Romans
fantastiques

Youtubeurs appartient a
la catégorie :




Choisis ton personnage I
préféré. Ce sont ses |
aventures que tu suivras |
précisément. |

Les principes de vie

A travers ce roman, Henri et ses amis vivront des péripéties, joyeuses ou non, qui forgeront leur
caractére. Leur famille gravitera aussi autour de tout ca. Tu devras mettre le doigt sur les événements et,
pour chacun, tu devras composer une legon de vie qui peut y étre rattachée.
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|' Prise de 1 i Pour t’aider dans ta prise de notes, prends le temps de t’arréter lors des moments |
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. hotes , ; plus dramatiques ou lorsque les personnages vivent des émotions plus intenses. |
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Comment ton personnage a-t-il agi?
Quelle le¢on a-t-il apprise?

Evénements ciblés
dans le roman

Exemple : Exemples :

Dans le Tome 1, lorsque Tam | |l faut parfois étre critique envers les idées que nous proposent nos
convainc Henri de briser un amis et ne pas accepter tout ce qu’ils avancent.
peu le melon d’eau pour faire

croire qu’il I'a brisé avec sa * Défi grammatical : les phrases de tes lecons de vie doivent contenir
tete. de la jonction de phrase : coordination et juxtaposition.

Evénement 1

Evénement 2

Evénement 3




Evénement 4

Evénement 5

Evénement 6

Evénement 7

Evénement 8

Evénement 9

Evénement 10

RAPPEL :
X Tout ce tableau doit étre rempli avant de passer a I'étape de la conception de I'affiche.

X Fais une vérification de tes phrases : consulte ta grammaire ou tes ouvrages de référence pour
t’assurer que tu respectes la consigne.




Consignes pour la conception de affiche

mentir

malentendu ®

ATTENTION!

Ta prise de notes doit étre terminée : tu dois avoir trouvé 10 événements.

I Ne,‘amual, S s
'i:;a_‘ler‘vrma DESESPERER (i1
méme si les autres pour ce quon

essaient de nous naird pas. canca
— menera d une vie

oppresser.
! PP malheureuse.

I faut des fois savoir tourner la ! '
page. donc vous pourrez I| faut tou jours
passer a une nouvelle étape. DEFENDRE SES INTERETS

ef ceux des autres, peu

. 5 . importent les conséquences.  Trouver un passe-
On doit sovoir contriler s of 5 % 5
< S § passe c'est bien, mais
émotions afin de ne pac avoir C'EST LE MESSAGE QUI
. COMPTE.
pour faire entendre ses

opinions et changer le
monde.
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ETRE SOI-MEME

Toujours demander un
autographe a un

youtubeur, mais lui en
proposer un aussi.

Lecons de vie d’ He”‘ re

Ne jamais marcher a coté
du seul gars qui a une
pancarte sauf si tu veux
ptre le centre de I'attention

des coveis.

Ne jamais aller & un
spectacle avec sa
3 soeur ET SURTOUT
PAS AVEC SA
MERE 1!

Ne jamais sous
estimer sa
blonde en sport
de combat ou
en subirles
conséquences.

Ne jamais écouter les
mémes chaines que sa
sceur, donc en d'autres
mots, garder la mode.

En élant lo-méme, les gens Lapprécieront
&t taimeront & ta juste val

Surtout!
-

. - .
ek s sous e s
R rien moque.

Ton personnage

Tes lecons concernent un seul et méme personnage.

Tes phrases

a) Choisis les 5 meilleures de tes 10 phrases pour constituer ton
affiche.

b) Assure-toi qu’elles sont sans faute et qu’elles contiennent de la
coordination ou de la juxtaposition.

* Aucune phrase des affiches ci-dessus ne peut étre reprise telle
quelle.

Contenu de I'affiche

a) Ton affiche doit contenir les 5 phrases que tu as choisies
accompagnées d’une mise en page colorée et dynamique a
I'image du roman.

b) Ton affiche doit contenir une représentation de ton personnage
comme tu I'imagines dans ta téte.

* Tu peux utiliser des sites internet de création d’avatars.

Qualité de I'affiche

Cette partie est a ton choix, voici des exemples de ce qu’on peut y
trouver :

a) De la couleur

b) Des formes géométriques, des phylactéres, etc.

c) Des pictogrammes, des dessins, etc.




